
 به نام خدا
 توضيح توابع استفاده شده
:طراحي شده GUIتصوير. است GeneticFirst.mاجرا مي شود، GUIتابع اوليه اي كه توسط

بر حسب متغير هاي Input Functionدر قسمت (وX2وX1تابع ورودي نوشته) حروف بزرگ...
: مثال.مي شود

21.5+X1.*sin(4*pi*X1)+X2.*sin(20*pi*X2) 
�umber of Variables :تعداد متغيير هايي استفاده شده.

Population Size :هر نسل مي باشد .تعداد جمعيت براي
Generation Size :نسل هاي توليد شده . تعداد حداقل
Crossover Size :ميزانCrossover مي شود1تا0بر حسب درصد كه اعداد بين .را شامل
Mutation Size :جه بر حسب درصد كه اعداد بين ميزان مي شود1تا0ش .را شامل

در Register Functionبا زدن كليد مي شود FV.mتابع وارد شده با قالبي مشخص و. ذخيره
.نمايش داده مي شود Variablesليست متغيير ها در

و دقت و وارد نمودن محدوده متغيير داخل گروشه هر متغيير بر روي با) ارقام اعشاريتعداد(با كليك
هر متغير ذخيره مي شود Register Variableكليك بر روي . اطلاعات



و مقدار Startسپس با زدن كليد در)MAX(بيشينه برنامه شروع به كار نموده  Answerقسمت تابع
هر متغيير نيز در ليست باكس زير آن نمايش داده مي شود و مقدار . نمايش داده شده

:ضيح توابع استفاده شدهتو
FV :ام فايل، تابعي كه قرار است اجرا شود قرار ميگيرد .در اين

Cumulative :مي كند . احتمال تكرار هر جمعيت را در نسل بعدي به صورت بازه مشخص
�ewPopulation:در نسل بعد Cumulativeبا توجه به احتمالي كه تعيين شده است، جمعيت

مي شود . تعيين



Float2BinCh :هر جمعيت را در يك ماتريس به تعداد بيت هاي تعيين شده آن به صورت متغير هاي
مي دهد و يكي قرار ها. صفر هر1*20بيت داشته باشند، يك ماتريس20به عنوان مثلا اگر متغيير كه

مي باشد هر كروموزوم ها را بهم ميچسباند. درايه آن صفر يا يك است ا(سپس ژن هاي گر تابع دو مثلا
و يكي از متغيير ها و ديگري5متغيير داشته باشيم هر كروموزوم شامل15بيت 20بيت داشته باشد

)بيت خواهد شد
MCrossOver :اين تابع به ميزان درصد تعيين شدهCrossOver مي كند به اين صورت. را اعمال

و قسمت دوم، مي شونددو كروموز كه محل بيت به صورت رندم انتخاب شده .وم تعيين شده جا به جا
MutationFun :اين تابع با توجه به احتمال تعيين شده از بين تمامي بيت هاي يك نسل به صورت

مي كندرندم  . جهش را اعمال


