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 به نام خدا

  انجمن تخصصي برق و الكترونيك

www.eca.ir 

  ks0108كنترلر  مبتني برگرافيكي هاي  LCDي  كتابخانه

 

 

  گرافيكي LCDي اتصال ميكروكنترلر به  نحوه
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 Codevision افزار  نرمهاي استاندارد  اضافه كردن كتابخانه به كتابخانه

  .كپي كنيد  "مسير نصب نرم افزار cvavr\inc\:"ي  را به شاخه  ks0108.hفايل   -  1

  .كپي كنيد  "مسير نصب نرم افزار cvavr\inc\:"ي  را به شاخه  font.hفايل  -  2

 .كپي كنيد  "مسير نصب نرم افزار cvavr\lib\:"ي  را به شاخه  ks0108.libفايل  -  3

 

  عملكرد توابع

 ()glcd_Initتابع 

  .بايد اين تابع فراخواني شود كي گرافي lcdقبل از شروع كار با 

 

 ()glcd_Clearتابع 

 .كند  اين تابع محتويات صفحه را بطور كامل پاك مي 
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  glcd_WriteByte(x,y,dat)تابع 

  .مي نويسد )  127تا  0متغير بين (  yو ستون )  7تا  0متغير بين (  xرا در مختصات سطر  dat اين دستور مقدار 

  :مثال 

glcd_WriteByte(2,50,0x55); 

  

  

  glcd_Draw(Pat)تابع 

  .كند  رسم مي lcdباشد را در  مي  128*8ي  كه يك آرايه  Patاين تابع تصوير   

   :مثال 

unsigned char  pat[1024] ={ 

255,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  

   1,  1,  1,  1,  1,129,129,129,129,129,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  

   1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  

   1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  

   1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  

   1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  

   1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  

   1,  1,  1,  1,  1,  1,129,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,255,  

 255,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,128,192,224,240,120, 56, 28,  

  30, 14, 15,  7,  7,131,131,195,195,193,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  

   0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,128,  0,  0,  

   0,  0, 64, 64,192,192, 64,112,112,112, 80, 72, 72,104,112, 64,  

  64,112, 96,112, 80, 72, 72,104,112, 64, 72, 72, 72, 40, 25, 56,  

  72, 72, 64, 66,114,  0,  0,  0,  0,192,  0,  0, 16,  0,  0, 16,  

 224, 64, 64, 64, 48, 72, 88,112, 64, 64, 72, 72,104, 40, 24,104,  

  72, 64, 64, 90, 32,  0,127,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,255,  

 255,  0,  0,  0,128,224,248,254,255,111, 35,  1,128,192,240,248,  

 252, 60, 30, 15, 15,  7,  7,131,131,131,128,128,128,128,128,  0,  
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   0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  3,  6,  

   4,  4,  6,  2,  2,  1,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  

   0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  

   0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  1,  2,  6,  4,  4,  4,  2,  

   1,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  1,  0,  0,  

   0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,255,  

 255,  0,  0,252,255,255,255,255,  3,  0,224,254,255,255,  7,  1,  

   0,  0,240,252,190,143,135,131,131,129,129,129,129,131,131,135,  

 143,158,252,248,192,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  

   0,  0, 96,208, 16, 16,  8,  0,128,  0,  0, 32,  0,  0,  0,  0,  

 128,128,128,  0,  0,  0,  0,  0,128,  0,  0,  0, 32,128, 32, 32,  

 208, 16, 16,  8,  0,248,  0,  0,248,  0,  0,  0,  0,  0,  0,128,  

 128,128,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,128,176,176,128,  0,  0,  

   0,  0,  0,128,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,255,  

 255,  0,  0, 63,255,255,255,255,192,  0,  7,127,255,255,224,128,  

   0,  0, 15, 63,125,241,225,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,  1,225,  

 241,121, 63, 31,  3,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  2,  4,  4,  4,  4,  

   4,  4,  4,  5,  3,  4,  4, 20,  7, 20,  4,  4,  7,  0, 32, 32,  

  19, 26, 15,  0, 64, 32, 48, 16, 13,  6,  4,  4,  4,  3,  4,  4,  

   4,  7,  6,  4,  4,  6,  3,  0,  7,  0,  0,  0,  0, 32, 49, 18,  

  10,  7,  0,  0,  0,  0,  4, 26, 16, 16, 17, 18, 26, 15,  0, 96,  

  32, 48, 24, 15,  6,  4,  4, 20,  7,  0,  0,  0,  0,  0,  0,255,  

 255,  0,  0,  0,  1,  7, 31,127,255,246,196,128,  1,  3, 15, 31,  

  63, 60,120,240,240,224,224,192,192,192,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  

   0,  0,128,  0,  0,  0,  0,128,128,  0,  0,  0,128,  0,  0,128,  

   0,  0,  0,  0,128,128,  0,  0,  0,128,  0,  0,128,  0,  0,  0,  

   0,128,128,  0,  0,  0,128,  0,  0,  0,  0,  0,  0,128,128,128,  

 128,128,128,128,  0,  0,  0,  0,128,128,128,128,128,  0,  0,  0,  

   0,  0,  0,128,128,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,128,  

 128,  0,  0,  0,128,128,128,128,128,128,  0,  0,  0,  0,  0,255,  

 255,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  1,  3,  7, 15, 30, 28, 56,  

 120,112,240,224,224,193,193,195,195,131,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  

   0,  0,  1, 62,192,224, 30,  1, 15,248,128,124,  7,  0,  0,  3,  

  62,192,224, 30,  1, 15,248,128,124,  7,  0,  0,  3,126,128,224,  

  30,  0, 15,240,128,126,  3,  0,  0,  0,  0,  0,  0,255,255, 24,  

  24, 24, 24, 24,  0,  0,  0,255,129,  0,  0,  0,129,195,  0,  0,  

   0,224, 60, 35, 35, 62,224,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,  0,255,  

 255,  0,  0,  0,255, 24, 24, 24, 56,201,135,  0,  0,  0,  0,255,  

 255,128,128,128,128,128,128,128,128,128,128,128,128,128,128,128,  

 128,128,128,128,128,129,129,129,129,129,128,128,128,128,128,128,  

 128,128,128,128,131,131,128,128,128,129,131,128,128,128,128,128,  

 128,131,131,128,128,128,129,131,128,128,128,128,128,128,131,129,  

 128,128,128,129,131,128,128,128,128,131,128,128,128,131,131,131,  

 131,131,131,131,128,128,128,128,129,131,131,131,129,128,128,128,  

 131,129,128,128,128,128,128,131,128,128,128,131,128,128,128,131,  

 131,128,128,128,131,128,128,128,128,128,131,130,128,128,128,255  

};  

Glcd_Draw(pat); 



5 

 

 

  .توان استفاده كرد  ي كتابخانه شده است مي كه ضميمه  Glcd Editorافزار  از نرم  Cي  تصاوير به آرايهبراي تبديل  :نكته 

  : glcd_DrawF(Pat)تابع 

 LCDرا بر روي   Flashي  تصوير موجود در حافظهباشد با اين تفاوت كه  مي glcd_Draw(Pat)همانند تابع  اين تابع  

  .دهد  نشان مي

  

  : glcd_DrawBmp(Pat)تابع 

  .به تصوير كشيد  LCDتصاوير كوچكتر را در هر نقطه از با اين تابع مي توان   

  :مثال 

 unsigned char E[72] ={ 
 0x00, 0x01, 0x01, 0x01, 

0x01, 0xFF, 0xFF, 0xFF , 

 0xFF, 0x01, 0x01, 0x01 , 

 0x01, 0x01, 0x01, 0x01 , 

 0x01, 0x01, 0x01, 0x03 , 

 0x07, 0x1F, 0x00, 0x00 , 

    

 0x00, 0x00, 0x00, 0x00 , 

 0x00, 0xFF, 0xFF, 0xFF , 

 0xFF, 0x08, 0x08, 0x08 , 

 0x08, 0x08, 0x08, 0x08 , 

 0x08, 0x1C, 0x3E, 0xFF , 

 0x00, 0x00, 0x00, 0x00 , 

   

 0x00, 0x80, 0x80, 0x80 , 

 0xC0, 0xFF, 0xFF, 0xFF , 

 0xFF, 0x80, 0x80, 0x80 , 

 0x80, 0x80, 0x80, 0x80 , 

 0x80, 0x80, 0xC0, 0xC0, 

 0xE0, 0xF0, 0x38, 0x0C 

}; 
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glcd_DrawBmp(E, 3,50,3,24); 

 

 

 

 

  : glcd_DrawBmpF(Pat)تابع 

را بر روي   Flashي  تصوير موجود در حافظهباشد با اين تفاوت كه  مي glcd_DrawBmp(Pat)همانند تابع  اين تابع

LCD دهد نشان مي .  

  

  : glcd_Putchar(x,y,ch)تابع 

  .كاربرد دارد  (x,y)ي  براي رسم يك كاراكتر در نقطه    

 : مثال 

glcd_Putchar(3,50,'M'); 

 

  : glcd_Printf(x,y,*str)تابع 

  .كاربرد دارد  (x,y) شروع ي در نقطهرشته متن لاتين براي رسم يك     

unsigned char str[] = “www.eca.ir “; 

glcd_Printf(4,40,str); 
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